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DIE STORY

Willkommenbei AbstergoIndustries

Willkommen zum Animus-Projekt, Templer, einem virtuellen
Übungsraum,in dem die Agenten von Abstergo Industries an den
FeinheitenIhresHandwerksfeilen.

Wenn Sie die Animus-Umgebungmit anderen Templern betreten,
werden Sie eine Identität annehmen, fortgeschrittene Fähigkeiten
entwickeln, Ihr Aussehenanpassenund Kontakte im umfangreichen
Templer-Netzwerkknüpfen.

Abstergoshoch entwickelte Animus-Technologiesimuliert eine Reihe
historischerSchauplätzeund Missionen,in denenSieIhre Fähigkeiten
perfektionierenkönnen,um zurabsolutenTempler-Waffezuwerden.



Halten, um den Rang in der aktuellen Sitzung 
anzuzeigen

Halten, um zu rennen und zu klettern

Kompassziele umschalten

Personen leicht aus dem Weg schubsen

Im Auffälligen Modus Personen wegstoßen

Nahen Verfolger betäuben

Andere Templer provozieren oder nach 
geglücktem Attentat verspotten

Betäubtem Teammitglied auf die Beine helfen

Drücken, um neu zu erscheinen und Fähigkeiten 
zu wechseln, nachdem Sie betäubt wurden

Halten, um das präzise Zielen zu aktivieren

Drücken, um markierte Figur als Ziel zu erfassen

Optionen ansehen oder Sitzung verlassen

Die Fähigkeit in Feld 1 aktivieren

Die Fähigkeit in Feld 2 aktivieren

SPIELERLISTE:

MODUS AUFFÄLLIG:

ZIEL WECHSELN:

LEICHT SCHUBSEN:

REMPELN:

BETÄUBEN:

PROVOZIEREN:

WIEDERBELEBEN:

WIEDER ERSCHEINEN:

ZIELEN:

ERFASSEN:

MENÜ:

FÄHIGKEIT 1:

FÄHIGKEIT 2:

Taunt/ revive / Respawn

DIE STEUERUNG



SPIELER-LISTE
Wird einige Sekunden lang 

angezeigt

SPIELER-INFOS
Aktueller Rang nach Punkten

Anzahl der Verfolger

Verfolgungsjagd-
Statusanzeige

SITZUNGS-INFORMATIONEN
Abhängig vom Spielmodus

z. B. Timer, Team-Punktzahl, etc.

FÄHIGKEITEN/EIGENSCHAFTEN/BONI
Fähigkeits-FELD 1(L2)

Fähigkeits-FELD 2 (R2)

Ausgewählte Eigenschaften

Aktive Serien-Boni

KOMPASS
Richtung / Entfernung des Ziels

Höhe des Ziels (Up/Down)

Positionen bekannter Verfolger (rot)

Richtung zu Sekundärzielen

ZIEL-INFOS
Name, Position und Spielfigur

Status und Infos zu Sekundärzielem

Status der Annäherungsanzeige

Anzahl der Verfolger des Ziels

Verfolgungsjagd-Statusanzeige

MELDUGNEN
Verfolger-Meldungen

Ziel-Meldungen

Warnmeldungen
SPIELER-FEEDBACK

ZIEL-FEEDBACK

SITZUNGS-FEEDBACK

PUNKTE/ERFOLGE
Punktzahl

Stufen-Aufstieg

HERAUSFORDERUNGEN
Status und Fortschritt der

Herausforderungen

DAS HUD



üSie können aus bis zu 9 verfügbaren Spielfiguren wählen

üAlle verfügen über dieselben Verhaltensweisen, aber mit 
unterschiedlichen Animationen

üSie wählen ihre Fähigkeits-Pakete

CHARAKTER-AUSWAHL

DIE 9 CHARAKTERE



Lieblingswaffe: Langes Katar

DER WÄCHTER

Als Adeliger aus der 
Walachei und früherer 
Assassine sucht Vali cel 
Tradatnun Genugtuung 
durch Rache.

DIE KUNDSCHAFTERIN

Oksana Razin arbeitete schon 
als Spionin für die Templer, 
bevor sie dem Orden beitrat. 
Sie verkaufte ihre Loyalität für 
sehr viel Geld. 

Lieblingswaffe: Kleine Axt

SPIELBARE CHARAKTERE (1/5)



Lieblingswaffe: Lanze

DER HÜTER
OdaiDunqas, der Cousin eines 
Sultans,  verkörpert die 
Templerideologie, indem er 
durch Ordnung und Stabilität 
Frieden schaffen will.

DER WESIR

Damat Ali Pasha trat den 
Templern in der Hoffnung bei, 
einer chaotischen Welt 
Ordnung und Ruhm bringen zu 
können. 

Lieblingswaffe: Schwert

SPIELBARE CHARAKTERE (2/5)



Lieblingswaffe: Dolch

DIE SCHAUSPIELERIN
Die Templer verließen sich 
schon oft auf Lysistratas
Verführungskünste, um 
osmanische Amtspersonen und 
Staatsgäste zu beeinflussen. 

DER DIAKON

Kyrill von Rhodos benutzt 
seine Position in der Kirche, 
um sie von innen zu zersetzen 
und der Herrschaft der 
Templer zu unterwerfen. 

Lieblingswaffe: Langschwert

SPIELBARE CHARAKTERE (3/5)



Lieblingswaffe: Hammer

DER MINEUR
Kadirist den Templern ein 
wichtiger Verbündeter. Er 
versorgt sie mit Waffen und 
Informationen und erhält im 
Gegenzug Geld und Macht. 

DIE SCHARLATANIN

Als gewitzte Diebin ist die 
Wahrsagerin Mirela Djuric die 
Verbindung der Templer zur 
kriminellen Unterwelt. 

Lieblingswaffe: Dolch

SPIELBARE CHARAKTERE (4/5)



Lieblingswaffe: Kleine Axt

DER KÄMPE
GeorgiosKostashat sich die 
Wertschätzung der Templer 
verdient sowie das Recht, im 
Namen des Templerkreuzes zu 
kämpfen. 

SPIELBARE CHARAKTERE (5/5)



TEMPLER-HOSPIZ ANTIOCHIEN

KARTEN (1/2)


