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AMBITO DE LA BETA MULTIJUGADOR



LA HISTORIA

REVELATIONS

Bienvenido a Industrias Abstergo

Bienvenido, templario, al proyecto Animus, el campo de entrenamiento
virtual donde los agentes de Industrias Abstergo perfeccionan las
habilidades mas sutiles de su oficio.

Al entrar en el entorno del Animus con otros templarios, asumiras un
personaje, desarrollaras habilidades avanzadas, personalizaras tu
aspecto y crearas una amplia red de contactos templarios.

La innovadora tecnologia del Animus de Abstergo simula una amplia
variedad de objetivos y lugares histéricos que te permitiran
perfeccionar tus habilidades y convertirte en el arma templaria
definitiva.



L1 AIMING/LOCK
L2 ABILITY 1

SWITCH TARGET

MOVE
Push: Contextual Camera

LISTA DE JUGADORES:
PERFIL ALTO:

CAMBIAR DE BLANCO:
EMPUJAR SUAVEMENTE:
EMPUJAR:
ATURDIR:
BURLARSE:

R1 HIGH PROFILE
R2 ABILITY 2

Burlarse/reanimar/reaparecer

Gentle push / shove / Stun

Assassinate APUNTAR:

FUUAR BLANCO:

MENU:

CAMERA HABILIDAD 1:
Push: Contextual Camera TR A

REANIMAR:
Fast walk / sprint / climb / jump  ppAPARECER:

CONTROLES

Mantén para ver rango en partida actual.

Mantén para correr y trepar automaticamente.
Cambia de blanco de la brdjula.

Aparta suavemente a alguien de tu camino.

En perfil alto, aparta a alguien de un empujon.
Acércate a tu perseguidor para aturdirlo.

Burlate de cualquier otro templario, cuando
quieras o tras un asesinato.

Ayuda a un compafiero aturdido a recuperarse.
Estando aturdido, pulsa para reaparecer y cambiar
de habilidades.

Mantén para apuntar con precision.

Pulsa para fijar al personaje resaltado actualmente.
Accede a las opciones o abandona la partida.
Activa la habilidad del espacio 1.

Activa la habilidad del espacio 2.



REVELATIONS

INFORMACION DEL
JUGADOR

Posicion por puntuacién
actual

Numero de perseguidores

Barra de estado como
perseguido

LISTA DE JUGADORES
Se muestra unos segundos

GAMERTAG

TheCount
TheSentinel
TheDeacon
TheBombardier
TheGuardian
TheVanguard
TheThespian
TheVizier

2

Habilidad de ESPACIO 1 (L2)
Habilidad de ESPACIO 2 (R2)
Medras elegidas

VISOR FRONTAL DE DATOS (HUD)

INFORMACION DE LA
PARTIDA

Especifica del modo de juego
Incluye tiempo, puntuacipn del equipo, etc.

INFORMACION DEL BLANCO

Nombre, posicion y personaje

TheCount

Q ALY 2 f Estado e informacidn de blancos secundarios
\\, Estado de medidor de aproximacion
il v Numero de perseguidores del blanco

Barra de estado del blanco al que persigues

" CHASE

PUNTUACION/LOGROS
Consigue puntos
Sube de nivel

RETOS

Estado y evolucion de los retos

HABILIDADES/MEDRAS/BONOS BRUJULA MENSAIJES
Direccioén y distancia al blanco Mensajes de perseguidores
Elevacion del blanco (arriba/abajo) Mensajes de blancos
Posiciones de perseguidores Mensajes de aviso . INFORMACION DEL JUGADOR

Bono de racha activo

descubiertos (rojo) .
’ A ) . INFORMACION DEL BLANCO
Direcciones de blancos secundarios

. INFORMACION DE LA PARTIDA



LOS 9 PERSONAJES

REVELATIONS

ELECCION DE PERSONAJE

XeaebcBTOXXRPI

> Puedes elegir entre 9 personajes disponibles.

> Tienen una conducta general comun, pero cada uno posee
animaciones especificas.

FREE SLOT
FREE SLOT

‘ > T escoges sus conjuntos de habilidades.

FREE SLOT

(A) SELECT
5]




REWNS

PERSONAJES DISPONIBLES (1/5)

EL CENTINELA

Vali cel Tradat , noble de
nacimiento de Valaquia 'y
antiguo Asesino, busca la
satisfaccion mediante la
venganza.

Arma favorita: katar largo

LA VANGUARDIA

Oksana Razin trabajoé como

espia para los templarios
antes de unirse a su orden,
con lo que cambid lealtad por
rigueza.

Arma favorita: hacha pequeiia

T
v



PERSONAJES DISPONIBLES (2/5)

REVELATIONS

EL VISIR

Damat Ali Pasha se uni6 a los
templarios con la esperanza
de traer orden y gloriaa un
mundo dominado por el caos.

EL GUARDIAN

Odai Dunqas, primo distanciado
de un sultan, ha adoptado la
ideologia templaria de buscar la
paz mediante el ordeny la
estabilidad.

Arma favorita: lanza Arma favorita: espada




PERSONAJES DISPONIBLES (3/5)

REVELATIONS

EL DIACONO

Cyril de Rodas aprovecha su
posicidn en la Iglesia para
destruirla desde dentroy
promover la dominacién
templaria.

LA ACTRIZ

Los templarios recurren a
menudo al seductor carisma
de Lisistrata para influir en
funcionarios otomanos y
monarcas de visita.

Arma favorita: daga Arma favorita: espada larga

P T




PERSONAJES DISPONIBLES (4/5)

REVELATIONS

LA EMBAUCADORA

La pitonisa Mirela Djuric es una
astuta ladrona, y el contacto de
los templarios con los vastos
bajos fondos.

EL BOMBARDERO

Kadir es una valiosa baza para
los templarios. Trafica con
armas e informacién por
dineroy poder.

Arma favorita: daga

Arma favorita: maza




PERSONAJES DISPONIBLES (5/5)

REVELATIONS

== el

EL CAMPEON

El luchador profesional
Georgios Kostas ha sabido
ganarse la estima de los
templarios y el derecho a
luchar por la cruz roja.

Arma favorita: hacha pequefia

—3 |
ey




MAPAS (1/2)

ANTIOQUIA




A

MAPAS (2/2)

. '--v-l
REVELATIONS

*Desbloqueado durante la BETA



MODOS DE JUEGO (1/2)

REVELATIONS

MODO SE BUSCA

Todos contra todos: 4-8 jugadores

Sesion de juego: 1 ronda de 10 minutos

Tu objetivo es matar a tus BLANCOS designados y evitar que te
maten tus PERSEGUIDORES. Cuanto mayor sea tu clasificacién, mas
PERSEGUIDORES te daran caza. Gana la mayor puntuacion. Los
asesinatos de calidad mejoran la puntuacion.

MODO CACERIA

Modo por equipos: 4-8 jugadores, 2 equipos
Sesidn de juego: 2 rondas de 5 minutos

Cada equipo se turna para perseguir al otro. Trabajad en
equipo para matar a vuestros blancos o escondeos con
vuestros aliados y sobrevivid. Los asesinatos de calidad o
esconderse con aliados mejoran la puntuacion.




MODOS DE JUEGO (2/2)

REVELATIONS

MODO DUELO A MUERTE

Todos contra todos: 4-8 jugadores

Sesion de juego: 1 ronda de 10 minutos

Localiza y mata a los BLANCOS asignados y evita que te
maten tus PERSEGUIDORES. Los templarios compiten en un
espacio reducido sin iniciar PERSECUCIONES ni usar la
BRUJULA. Los asesinatos de calidad mejoran la puntuacion.

MODO ASALTO AL

Modo por equipos: 4-8 jugadores, 2 equipos
Sesion de juego: 1 ronda de 10 minutos

Tu objetivo es puntuar al robar el artefacto enemigo de su base y
llevarlo de vuelta a la tuya. Cuando estés en tu territorio, eres un
PERSEGUIDOR, pero, cuando entras en territorio enemigo, te
conviertes en BLANCO. Gana el equipo con mayor puntuacion.

*Desbloqueado durante la BETA



T oA

REVELATIONS

MATCHMAKING

COMO JUGAR
| RB B FRIENDS HUB

NO RANKED FRIENDS

JUGAR YA: busca una partida en CUALQUIER modo de juego.

PARTIDA PERSONALIZADA: ajusta ciertos parametros y preferencias para
buscar un tipo concreto de partida. También permite crear GRUPOS con
0— tus amigos antes de buscar una partida.

—CUSTOM MATCH

k.4 | SESIONES DE INICIACION: juega una de las dos SESIONES DE INICIACION

—INTRODUCTORY SESSIONS
—RETURN TO MAIN MENU

DATA HUB -H.Im 0 FRIENDS HUB

Q’ NO RANKED FRIENDS
: 04 Welcome to Abstergo
SIMULATION CATEGORY
EASY DEATHMATCH
MODE
EASY DEATHMATCH
= MAP CREATE GROUP

LAUNCH

A) OK (B) CANCEL

gue te explicaran los controles y las tacticas del juego.

CATEGORIAS DE SIMULACION

Las categorias de simulacién ofrecen varios modos de juego relacionados
con determinadas experiencias de juego. Existen tres categorias:

= TODOS CONTRA TODOS: SE BUSCA o DUELO A MUERTE en todos los
mapas.

* POR EQUIPOS: CACERIA o ASALTO AL ARTEFACTO en todos los mapas.

= BIENVENIDA: DUELO A MUERTE (para principiantes) en todos los mapas.



REVELATIONS

| RS BV FRIENDS HUB
NO RANKED FRIENDS

o m W CLOSURE
ABILITIES SET 1 D RBIDISGUISE

ABILITIES SET 2

SENTRY

[ evviancen aurosasi
STREAK

m SILENT-KILLS STREAK 4250

@ VISION

(A) SELECT (B) CANCEL

@: 0
ABILITY 1 n @OSURE el
Trigger all the CHASE BREAKERS around you.
ABILITY 2 u
REREL CONTROL
Use this ABILITY to close the CHASE BREAKERS
PERK 2 around you. They will reopen in a few seconds or
upon your approsch. The cooidown will begin
when the effect ends.
KILL STREAK
LOSS STREAK [Jill PARAMETERS
COOLDOWN - 50.0sec
CLEAR ABILITIES SET RANGE - 20.0m
RENAME ABILITIES SET DURATION - 5.0s¢¢

4 CONJUNTOS DE HABILIDADES

Los conjuntos de habilidades son una forma de personalizar el
comportamiento y asignar armas a los personajes. Cada conjunto se
compone de:

= 2 HABILIDADES

= 2 MEDRAS (modificadores pasivos y permanentes), 1 en conjuntos

predeterminados

= 1 bono de derrotas

= 1 racha de asesinatos
Tienes 2 conjuntos predeterminados y 2 conjuntos personalizables.

EDITAR UN CONJUNTO

En el menu de personalizacién, puedes elegir uno de los
conjuntos para personalizar. Los conjuntos personalizados se
pueden cambiar de nombre o borrar en cualquier momento.

FRIENDS HUB

NO RANKED FRIENDS

Puedes editar espacios individuales y ocuparlos con las
habilidades, medras o bonos de racha que prefieras.

Los espacios sombreados todavia no se pueden llenar.

A) OK (B) CANCEL



CONJUNTOS PREDETERMINADOS

REVELATIONS

CONJUNTO PREDETERMINADO 1 CONJUNTO PREDETERMINADO 2
HABILIDADES HABILIDADES
| g DISFRAZ
" R9™ BUSCAPIES
MEDRAS
M| CENTINELA O*)) MEJORAR EL EMPUJON
NO DISPONIBLE NO DISPONIBLE
RACHAS RACHAS
B RACHA DE 3 ASESINATOS
SILENCIOSOS

VISION




REVELATIONS
CABLE TRAMPA

Una vez activada, la bomba de CABLE
TRAMPA explota cuando un BLANCO o
un PERSEGUIDOR la pisan.

CONTROLES

Pulsa rapido para soltar la BOMBA o mantén
para apuntar y luego suelta para lanzar. La
BOMBA tarda unos segundos en activarse.

PARAMETROS

Alcance: 1,8 metros
Tiempo de colocacién: 3 segundos
Reactivacion: 90 segundos

924 CUCHILLOS ARROJADIZOS

Lanza cuchillos para herir a tus rivales,
ralentizarlos o hacerlos caer mientras
trepan.

CONTROLES

Apunta (resalta) al blanco y luego pulsa
tu botén de habilidad (no hace falta
mantener).

PARAMETROS
Reduccidn de velocidad: 10%
Duracion: 5 segundos
Reactivacion: 50 segundos

CIERRE

Activa todos los obstaculos de
persecucion de tu alrededor.

CONTROLES

Pulsa el botén para cerrar las puertas, activar los
elevadores y ayudas en esquina a tu alrededor.

Se reabrirén a los pocos segundos o al acercarte.

PARAMETROS
Alcance: 20 metros
Duracion: 5 segundos
Reactivacién: 50 segundos

BOMBA DE HUMO

Lanza una BOMBA DE HUMO para
confundir a la MULTITUD y a templarios
rivales.

CONTROLES

Ten presente que tarda un poco desde
que se lanza hasta que el humo hace
efecto.

PARAMETROS
Alcance: 3,2 metros
Duracion: 3 segundos
Reactivacién: 60 segundos

8 HABILIDADES

DISFRAZ

Cambia temporalmente tu aspecto para
sorprender a tus rivales.

CONTROLES

Efecto inmediato al usarse.

PARAMETROS
Alcance: N/D

Duracién: 15 segundos
Reactivacion: 60 segundos

@ VENENO

Administra sigilosamente una dosis de
VENENO que matara lentamente a tu
BLANCO.

CONTROLES

Pulsa el botén para administrar VENENO cuando te
encuentres junto a tu BLANCO. El tiempo de reactivacion
empezara a contarse en cuanto se aplique el VENENO.

PARAMETROS
Alcance: 1,5 metros
Demora: 6,5 segundos
Bono: 200 pts.
Reactivacion: 90 segundos

£ BUSCAPIES

Lanza buscapiés al suelo para cegar a
los rivales y asustar a la multitud,
revelando asi la presencia del blanco.

CONTROLES

Uso instantaneo.

PARAMETROS
Alcance: 5 metros
Duracién: 5 segundos
Reactivacion: 60 segundos

TRANSFORMACION

Transforma a la multitud en
dobles de tu personaje para ocultarte de
tus perseguidores.

CONTROLES

Uso instantaneo.

Cancela una transformacion anterior
en un segundo.

PARAMETROS
Alcance: 3,2 metros
Duracién: permanente
Civiles transformados: 4
Reactivacion: 60 segundos



REVELATIONS

LAS MEDRAS

4 MEDRAS

Puedes personalizar tu conjunto de habilidades al afiadir hasta 2 habilidades
permanentes. Dichas habilidades son permanentes y efectivas durante toda la
partida, y no tienen tiempos de reactivacion.

Las MEDRAS se van desbloqueando a medida que avanzas (subes de nivel).

@ CENTINELA

Aumenta la duracién de tu FIJACION mientras no
tengas el blanco a la vista.

@ MEJORAR EL EMPUJON

Aumenta el nimero de CIVILES a los que puedes
empuijar sin perder el equilibrio.

PERSECUCION INTENSA

Aumenta tu velocidad cuando corres tras tu BLANCO

y reduce la velocidad a la que se agota tu MEDIDOR
DE APROXIMACION.

MEZCLARSE

Cada vez que te mezclas con una MULTITUD, un
CIVIL se TRANSFORMA automaticamente en tu
doble.



REVELATIONS

4 RACHAS, 4 BONOS DE DERROTAS

Las rachas se activan cuando logras una serie de
asesinatos o aturdidos. Las rachas de asesinatos
te premian con puntos extra.

RACHA DE 3 ASESINATOS SILENCIOSOS

Recibe un bono extra de +250 puntos por cada RACHA DE
3 ASESINATOS SILENCIOSOS o ATURDIDOS que
realices sin morir.

RACHA DE 5 ASESINATOS

Recibe un bono extra de +250 puntos por cada RACHA DE 5
ASESINATOS o ATURDIDOS que realices sin morir.

PIRATEO DE ANIMUS SILENCIOSO

Cuando el contador de RACHA llega a 7, el PIRATEO DE
ANIMUS te permite matar a quien quieras a distancia.
Recibes +100 puntos por matar a un templario que no sea tu
BLANCO.

@ PIRATEO DE ANIMUS

Cuando el contador de racha llega a 9, el PIRATEO DE
ANIMUS te permite matar a quien quieras a distancia.
Recibes +100 puntos por matar a un templario que no sea tu
BLANCO.

BONOS DE DERROTAS

Los bonos de derrotas se conceden cuando
pierdes varios contratos seguidos. Te pueden
premiar con mejoras de puntuacién o habilidades.

VISION

Descubre la ubicacion de BLANCOS que no tengas a la
vista, hasta que ejecutes un asesinato. Se produce tras 5
muertes o aturdimientos seguidos.

RASTREADOR

Descubre un BLANCO que tengas a la vista hasta que
ejecutes un asesinato. Se produce tras 5 pérdidas de
contratos seguidas.

-
N..}| REVELACION
Descubre a todos los PERSEGUIDORES que tengas a la

vista, hasta que ejecutes un asesinato. Se produce tras 5
muertes o aturdimientos seguidos.

@ PIRATEO MENOR

Te permite matar a tu proximo BLANCO a distancia. Se
produce tras 5 pérdidas de contratos seguidas.



SISTEMA DE PUNTUACION (1/3)

REVELATIONS

COMO PUNTUAR

Puntuas al realizar las siguientes acciones en el juego:

= Asesinar blancos

=Escapar de perseguidores

= Aturdir perseguidores

= Acciones cooperativas

=Encadenar acciones

= Acciones especiales (ser el primero en asesinar a un blanco...)

SCORING MESSAGE

. PUNTUACIONES DE PARTIDA

Al final de la partida, puedes revisar y comparar los detalles
de tu puntuaciény el resto de la informacién en la seccidn
PARTIDAS ANTERIORES del CENTRO DE DATOS.

En la seccién PUNTUACION, las puntuaciones en rojo son
mas bajas que las del jugador seleccionado en ese
4 momento y las verdes son mas altas.

x1 SAVIOF 50 50
' THER 1000 1550

bobox blanche
(eaeTcddB2KECRF 0

REMATCH IN: 9 8) CANCEL



SISTEMA DE PUNTUACION (2/3)

BONOS COOPERATIVOS

REVELATIONS

BONOS DE APROXIMACION Y ASESINATO

NOMBRE DE BONO
ASESINATO
ASESINATO AEREO
ASESINATO EN
DISPUTA
REMATAREN EL
SUELO
ASESINATO
ACROBATICO
ASESINATO
COLGADO
ASESINATO
OCULTO
REMATE

A LA FUGA
TEMERARIO

DISCRETO
SILENCIOSO
INCOGNITO
ENFOQUE

VENENO
AYUDA DE VENENO

EN EL AIRE

COMO OBTENERLO

Bono genérico por cualquier asesinato basico.
Mata a tu BLANCO desde arriba.

Mata a tu BLANCO a la vez que él te aturde.

Mata a tu BLANCO mientras estd aturdido.

Mata a tu BLANCO mientras trepas o te agachas.

Mata a tu BLANCO desde abajo mientras se encuentra en un tejado.

Mata a tu BLANCO estando escondido en una multitud, un banco o
un fardo de heno.

Ejecuta un movimiento de REMATE a tu BLANCO después de que
otro templario lo mate.

Usa el CANON OCULTO para ASESINAR a un blanco que huya.

Mata a tu BLANCO cuando tu MEDIDOR DE APROXIMACION esté en
TEMERARIO.

Mata a tu BLANCO cuando tu MEDIDOR DE APROXIMACION esté en
DISCRETO.

Mata a tu BLANCO cuando tu MEDIDOR DE APROXIMACION esté en
SILENCIOSO.

Mata a tu BLANCO cuando tu MEDIDOR DE APROXIMACION esté al
maximo.

Ejecuta un asesinato tras acechar a tu blanco al menos 3 segundos
mientras el botdn de ASESINAR aparezca sobre la cabeza del mismo.
Usa VENENO para matar a tu blanco.

Otro templario mata a tu BLANCO ENVENENADO antes de que el
VENENO surta efecto.

Ejecuta un asesinato con el CANON OCULTO mientras tu blanco esté
en el aire.

PUNTOS

+100 pts
+100 pts
+100 pts

+50 pts

+200 pts

+250 pts

+300 pts

+100 pts

+50 pts
+50 pts

+100 pts
+200 pts
+350 pts
+150 pts

+200 pts
+50 pts

+100 pts

NOMBRE DE BONO
AYUDA

AYUDA DE
ASESINATO
AYUDA DE
ATURDIMIENTO
RESCATADO
RESCATADOR

NOQUEO

REANIMAR
ASESINATO
MULTIPLE
DISTRACCION

BONOS DE MODO DE JUEGO

NOMBRE DE BONO
ESCONDIDO SOLO

ESCONDIDO EN
EQUIPO

ROBAR ARTEFACTO
PUNT. ARTEFACTO

APOYO

RECUPERACION

COMO OBTENERLO PUNTOS
Un compafiero mata a un blanco o aturde a un +50 pts
perseguidor que yo tenia fijado.
Mata a un blanco fijado por un compafiero. +50 pts
Aturde a un perseguidor fijado por un compaifiero. +50 pts
Uno de tus ALIADOS mata a tu PERSEGUIDOR. +50 pts
ATURDE a un PERSEGUIDOR que PERSIGAa un +50 pts
ALIADO tuyo.
Tu equipo ATURDE a dos PERSEGUIDORES en menos +100 pts
de 3 segundos.
Ayuda a un ALIADO ATURDIDO a levantarse. +50 pts
Tu equipo ha asesinado a 2 blancos en menos de 10 +100 pts
segundos.
Asesinato del blanco de mi compafiero en conflicto +50 pts
abierto.
CcOMO OBTENERLO PUNTOS
Recibe este bono cada 5 segundos que permanezcas escondido +10 pts
lejos de tus ALIADOS durante una partida de CACERIA.
Recibe este bono cada 5 segundos que permanezcas escondido a +20 a +50 pts
menos de 20 metros de tus ALIADOS en una partida de CACERIA.
El bono aumenta segun el nimero de ALIADOS cercanos.
Roba el artefacto del otro equipo. +50 pts
Lleva el artefacto del otro equipo a tu base. +800 pts
Mata a un BLANCO a menos de 20 metros de un ALIADO que +100 pts
lleve el artefacto del otro equipo.
Devuelve un artefacto robado a tu base al matar al portador o +100 pts

recogerlo cuando lo suelten.



REVELATIONS

NOMBRE DE BONO
PRIMERA SANGRE

VENGANZA

RATERO

SALVADOR

RACHA DE 2
ASESINATOS
SILENCIOSOS

RACHA DE 3
ASESINATOS
PIRATEO DE ANIMUS
SILENCIOSO

PIRATEO DE ANIMUS

MUERTE HONORABLE
ATURDIR

ESCAPADA

ESCAPADA BRUTAL
ESCAPADA ESCONDIDA
ESCAPADA FUERA DE
LA VISTA

ESCAPADA MULTIPLE
PORPOCO

ENGANAR

CADENA

VARIEDAD
GRAN VARIEDAD
VARIEDAD ENORME

SISTEMA DE PUNTUACION (3/3)

COMO OBTENERLO

Consigue el primer asesinato de la partida.

Mata al dltimo templario que te maté antes de que lo haga otro
templario.

Mata a un blanco mientras otro perseguidor esta a menos de 10 m
de tu posicidn.

Mata a un blanco que esté a menos de 10 m de su propio blanco.
Obtén un bono extra al activar una racha. El bono y nimero de
asesinatos dependeran de la racha elegida.

Obtén un bono extra al activar una racha. El bono y nimero de
asesinatos dependeran de la racha elegida.

Obtén puntos extra por cada templario que mates tras activar esta

racha.

Obtén puntos extra por cada templario que mates tras activar esta
racha.
ATURDE a tu perseguidor mientras este te mata.

ATURDE a tu perseguidor.

ESCAPA de tu PERSEGUIDOR.

ATURDE a tu PERSEGUIDOR para ESCAPAR.

ESCONDETE para ESCAPAR de tu PERSEGUIDOR.

Sal del CAMPO VISUAL de tu PERSEGUIDOR para ESCAPAR.

ESCAPA de 2 0 mas PERSEGUIDORES a la vez.
ESCAPA de un PERSEGUIDOR que esté a menos de 10 m de ti.

Otro templario mata o ATURDE a un SENUELO, GUARDAESPALDAS
o CIVIL que se te parece.

Ejecuta un asesinato para luego ESCAPAR o ATURDIR a alguien en
menos de 10 segundos.

Consigue 5 bonos distintos en una sesion.

Consigue 10 bonos distintos en una sesion.

Consigue 15 bonos distintos en una sesién.

PUNTOS
+50 pts
+50 pts

+50 pts

+50 pts
+200 pts

+200 pts

+50 pts

+50 pts

+100 pts
+200 pts
+100 pts
+100 pts
+100 pts

+50 pts

+100 pts
+50 pts
+100 pts

+50 pts

+200 pts
+400 pts
+600 pts



AVANCE (1/3)

REVELATIONS

OBTENCION DE EXP

Al terminar una partida, recibiras tu puntuacion personal en
forma de puntos de EXP.

! eaad
YQU FINISHED ST

S T sy A

e Se precisa cierta cantidad de EXP para alcanzar el siguiente
: nivel. Al subir de nivel, desblpquearés objetos en la TIENDA
y podras comprarlos con CREDITOS ABSTERGO.

ix

i o
ABSTERGO CREDITS

L
i ‘\;\ También se puede ganar EXP al superar retos.

OBTENCION DE CREDITOS

Los CREDITOS ABSTERGO son la moneda usada para
comprar en la TIENDA. Ganaras créditos por cada partida
gue juegues, y también:

=Al terminar entre los 3 primeros de una partida.

=Al ser el mejor jugador de tu equipo.

=Al subir de nivel.

=Al recibir galardones.
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REVELATIONS

DESBLOQUEAR
CONTENIDO
Al jugar partidas, recibiras EXP y créditos ABSTERGO. No se
distribuiran automaticamente recompensas ni objetos al

subir de nivel. Para conseguir nuevos objetos, tendras que
"comprarlos" con créditos ABSTERGO.

Ciertos objetos exigen un nivel minimo para desbloquearlos
y poder comprarlos.

LISTA DE
DATA HUB B0 FRIENDS HUB
P NO RANKED FRIENDS = i s .
' A continuacion figura la lista de elementos que puedes
adquirir:
E' @ UNLOCK CONDITIONS .
G 5 [51 e ‘ = 8 habilidades, 4 medras, 4 rachas y 4 bonos de derrotas.
[l 1 -5 B <9 : = 30 simbolos de emblema, 4 patrones.

= 4 imagenes de mecenas, 4 titulos para tu perfil templario.

= 1 cinturdn, pierna, brazo, pecho y arma extra para cada
personaje.

Y)TEST DLC link en-US ON ACC_X360_UAT_BO1 8) BACK




REVELATIONS

= WWWWWW

!

EMBLEMA IMAGEN DE TiTULO
MECENAS

PERSONALIZACION

PERFIL TEMPLARIO

Puedes editar 3 elementos:

® IMAGEN DE MECENAS Elige una de las 4 imagenes.

" TiTULO Elige uno de los 4 titulos.

¥ EMBLEMA Para crearlo, escoge uno de los
mas de 30 fondos, una de las 4 texturas de relleno y uno de los 32
colores para cada una.

PERSONALIZACION

Es posible personalizar cada personaje al editar:

® partes del cuerpo y colores Editalas 4
partes del cuerpo.
® Arma principal Elige una de las 2 armas.



RETOS

B L
REVELATIONS
FB‘ /0 FRIENDS HUB RETOS
o ‘ | § Cumples RETOS al realizar determinadas acciones durante
. las partidas. Los RETOS te animan a probar nuevas tacticas y
| ' 3 técnicas. Cada vez que superas uno de los 3 pasos de un
R
n : - 0/10
Y)TEST DLC link en-US ON ACC_X360_UAT_BO1 (8) CANCEL

LISTA DE RETOS

Puedes cumplir 50 RETOS al jugar partidas:

= 9 especificos de modo.

= 17 especificos de habilidades.

= 10 relacionados con el estilo.

= 14 relacionados con el asesinato.

THE SILENT MASTER X
Earn a FOCUS bonus:

b ¢

115

F-005796 T:00000000 *NOTIFINAL *




REVELATIONS

HALL OF FAME

\ THE UNTOUCHABLE
Il u‘ e Warmor A Was never killed

THE SLAYER
‘ ACY Subject] : .
i The Recrut .« gl Had the most kills

THE CHAMPION
ACY Subject 2
v‘ The Adept ﬂ Had the highest score

;1
“ < .
L

14 ACCOLADES EARNED

oARALOBEAAGLBELNNn . |

DATA HUB | R B

‘G
1 The Recruit

THE PROFESSIONAL
Had the best kills/ deaths ratio
THE SAVAGE
é Had the most contested kilts a

THE EXPERT
Had the best single kill score

P\ THE SACRIFICIAL LAMB
2' The first to die ]
THE SURVIVOR
3 ed th feas a

Y)TEST message en-US ON ACC_X360_UAT_BO1

FRIENDS HUB
NO RANKED FRIENDS

{1 ) /ACCOLADES COLLECTED
0/9

(8) CANCEL

GALARDONES

GALARDONES

Los GALARDONES son recompensas dadas al final de una
partida que sirven para destacar tu actuacién sobre los
demads jugadores. Muestran en qué has sido el mejor. Si
consigues varios GALARDONES, también puedes obtener
créditos ABSTERGO extra.

LISTA DE

Se pueden conseguir 44 GALARDONES al jugar a los
distintos modos de juego:

= 10 relacionados con el asesinato.
= 6 especificos de habilidades.

= 12 relacionados con el estilo.

= 16 relacionados con la partida.



ESCALA DE AMIGOS Y DESAFIOS

REVELATIONS
e >
DATA HUB R B FRIENDS HUB CATEGORIAS
!‘ﬁ] Se— Hay dos categorias de marcadores disponibles:

STATISTICS MANHU

® Mejores puntuaciones por modo Mejores puntuaciones
obtenidas en los distintos modos de juego.

= Estadisticas Recoge estadisticas acumuladas de todos los
tiempos y mejores actuaciones.

Y)TEST DLC link en-US ON ACC_X360_UAT_BO1

LISTA DE MARCADORES
P e A continuacion figura la lista de marcadores disponibles:

® Mejores puntuaciones (x5) SE BUSCA, CACERIA, DUELO A

m MUERTE, ASALTO AL ARTEFACTO Y DUELO A MUERTE FACIL.
@M = : = P | ® Estadisticas (x4) PUNTUACION TOTAL, ASESINATOS TOTALES,
o0 closedbetad7 o swmmmm 1 " O

© GAMER CARD VE ©

o ATURDIDOS TOTALES y MEDIA PUNTOS/ASESINATO.

¥)TEST message en-US ON ACC_X360_UAT_B01 (8) CANCEL ‘




ESCALA DE AMIGOS Y DESAFIOS

REVELATIONS

ESCALA DE AMIGOS

7 I =i | LaESCALA DE AMIGOS refuerza la competicion entre tus

amigos y tu. Esta clasificacidn te permite evaluar tus
actuaciones en las MEJORES PUNTUACIONES de los distintos
modos de juego y compararlas con las de tus amigos.

Hay cuatro ESCALAS en las que competir: una para cada
modo de juego.

Y)moustakleretour defested your score on: : MANHUNT - DEFEAT (2) BACK

DESAFIOS

Durante cada simulacion, y al empezar cada partida, el
sistema te retard a superar la puntuacion de tu AMIGO en el
_ modo de juego actual para ocupar su lugar en la ESCALA DE
DESAEOIE l AMIGOS. Aparecera una ventana de mensajes.
SUPERA A
NOMBRE DE AMIGO 6.500 pts Si vences, le enviards un mensaje para desafiarle a que te
supere. Los DESAFIOS que recibas pueden verse en la seccién

DESAFIOS del CENTRO DE AMIGOS.




PERFIL TEMPLARIO Y ESTADISTICAS

REVELATIONS

o YT PERFIL TEMPLARIO

El PERFIL TEMPLARIO muestra tus avances en el juego y te
permite ver detalles como:

EDIT EMBLEM = e ® RETOS Consulta tus avances en los retos.
. ® GALARDONES Consulta los galardones que has conseguido.
® MARCADORES Consulta tu posicién en las distintas
tablas de marcadores.
® ESTADISTICAS Consulta tu rendimiento en categorias
estadisticas.

EDIT TITLE

¥)TEST DLC link en-US ON ACC_X360_UAT_BO1 A) OK (B) BACK

15[;‘36 CONSULTAR PERFIL TEMPLARIO

Iha Sivega Puedes ver el PERFIL TEMPLARIO de otro jugador para ver
£ LEVEL 16 un resumen de su rendimiento, estadisticas, personajes
4 -A%O-X;‘-E@m favoritos y habilidades.
AVERAGE SCORE / KILL 337.32 iEs una herramienta util para saber mas sobre tus rivales
KILLS / DEATHS RATIO 1.31 templarios!
STUNS PER SESSION 1.61
KILLS PER SESSION 5.46
FAVORITE ABILITY .{*;

4 FAVORITE PERSONA
)



