KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los logotipos Xbox son marcas comerciales
del grupo de empresas Microsoft y se utilizan bajo licencia de Microsoft.
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A ADVERTENCIA: Antes de jugar al juego, lee las instrucciones de la consola
Xbox 360%, el manual del sensor KINECT y los manuales del resto de periféricos

para obtener informacion importante en materia de seguridad y salud. Conserva
todos los manuales para futuras consultas. Para obtener manuales de repuesto, visita
www.xbox.com/support o llama al nimero del servicio de soporte técnico de Xbox.

Para obtener informacién adicional sobre seguridad,
consulta la contraportada interior.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en
la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusién o
pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesiéon como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

¢Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

HEHEDEPOE

www.pegiinfo

www peginfo

www.pegiinfo

www.pegi.info

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacién por edades

refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:
* gl g g S
MiEDO DESNUDOS $Ex0 “padess DISCRIMINACION Iy BN LINEA

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu

A Jugar con KINECT de manera segura

Asegurate de que dispones de espacio suficiente para moverte con libertad
mientras juegas. Jugar con KINECT puede implicar tener que moverse mucho.
Asegurate de que al jugar no vas a golpear, chocar o tropezar con otros jugadores,
espectadores, animales domésticos, muebles o cualquier objeto. Si te pones de pie
o te mueves durante el juego, necesitas buena estabilidad sobre el suelo.

Antes de jugar: Mira en todas direcciones (derecha, izquierda, delante, detras, abajo

y arriba) y comprueba que no hay nada con lo que pudieras golpearte o tropezar.
Asegurate de que la zona de juego est4 lo suficientemente lejos de ventanas, paredes,
escaleras, etc. Asegurate de que no hay nada con lo que puedas chocar, como juguetes,
muebles, alfombras, nifios, animales, etc. Si fuera necesario, quita los objetos y pide

a la gente que salga de la zona de juego. Cuando analices la zona, no olvides mirar
hacia arriba por si hubiera lamparas, ventiladores, u otros objetos.

Durante el juego: Mantente alejado del televisor para evitar el contacto con él.
Mantén la distancia suficiente con otros jugadores, espectadores y animales domésticos
(la distancia puede variar segun el juego, por lo que debes tener en cuenta la forma

de jugar a la hora de evaluar la distancia). Presta atencion a los objetos o a la gente
que pudieras golpear o con la que pudieras tropezar (pueden entrar personas u caer
objetos en la zona de juego, por lo que en todo momento debes estar atento al
espacio que te rodea).

Asegurate de que estas sobre una superficie sélida mientras juegas. Juega sobre un
suelo firme con adherencia suficiente para las actividades del juego, y asegurate de
llevas el calzado adecuado (no lleves tacones, chanclas, etc.) o descalzate, si procede.

Antes de permitir a los nifios jugar con KINECT: Analiza como puede utilizar
cada nifio KINECT y si necesitan supervisién cuando lo hagan. Si permites que
utilicen KINECT sin supervision, explicales toda la informacion y las instrucciones
sobre seguridad y salud. Asegurate de que utilizan KINECT de forma segura y
dentro de sus limites, y de que conocen el uso correcto del sistema.

Reduccién de las molestias oculares causadas por el resplandor: Colocate a una
distancia cdmoda del monitor o televisor y del sensor KINECT; coloca el monitor o
televisor y el sensor KINECT lejos de fuentes de luz que produzcan resplandor o utiliza
persianas para controlar los niveles de luz; elige una forma de mitigar la luz natural que
reduzca al minimo el resplandor y las molestias oculares y que aumente el contraste y
la claridad; ademas, ajusta el brillo y el contraste del monitor o televisor.

No hagas un ejercicio excesivo. Jugar con KINECT puede exigir una gran actividad
fisica. Consulta a un médico antes de utilizar KINECT en caso de que tu estado de
salud afecte a tu capacidad para realizar actividades fisicas de forma segura: si estas
embarazada, o cabe la posibilidad de que lo estés; si tienes problemas cardiacos,
respiratorios, de espalda, de articulaciones, o alglin otro problema traumatoldgico; si
tienes la tension alta o dificultades para realizar ejercicio fisico; si te han recomendado
reducir la actividad fisica. Consulta al médico antes de empezar ningun tipo de
actividad o método para ponerte en forma que incluya KINECT. No juegues bajo

la influencia de drogas o alcohol, y asegurate de que tu equilibrio y capacidad fisica
son adecuados para cualquier movimiento durante el juego.

Deja de jugar y descansa si notas cansancio o dolor muscular, de articulaciones o
en los ojos. Si notas un cansancio excesivo, nauseas, falta de aire, presion en el pecho,
mareo, malestar o dolor, DEJA INMEDIATAMENTE DE JUGAR, y consulta a un médico.

Para obtener mas informacion, consulta la Guia para juego sano en www.xbox.com.
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Controles del juego

Conexion con Xbox LIVE

Como oblener ayuda con KINECT
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Soporte fécnico
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Jugar con KINECT de manera segura
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Confroles del juego (Kinecl]

Pulsa el boton € para cambiar entre Kinecty el mando. Ten en cuenta que si
empiezas a jugar con el mando, no podras cambiar a Kinect a menos que vuelvas a
iniciar sesion con Kinect.

Hay dos configuraciones posibles de controles con Kinect. La lista que ves abajo se
corresponde con el tipo de gesto A. El tipo de gesto puede cambiarse en la
configuracion de Kinect desde el mend principal.

Usa la mano derecha para controlar la reticula del
laser, que fijara blanco automaticamente al pasar por
encima de un objetivo. Mueve la mano rapidamente
hacia delante para lanzar el disparo.

Usa la mano izquierda para lanzar la trazadora.

Para activar la euforia, levanta ambos brazos. La
euforia limpia la pantalla de enemigos, pero esta
disponible en cantidades limitadas.

Si quieres hacer una pausa en el juego, baja la mano
izquierda hacia la zona inferior izquierda.
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Xbox LIVE

Xbox LIVE® es el servicio de entretenimiento y juegos en linea de Xbox 360%. Sdlo
tienes que conectar la consola a tu servicio de Internet de banda ancha y podras
unirte de forma gratuita. Podras obtener demostraciones gratuitas de juegos y
acceso instantaneo a peliculas en alta definicion (se venden por separado);
ademas, con KINECT, podras controlar las peliculas en alta definicion con el
movimiento de tu mano. Actualiza a una suscripcion Xbox LIVE Gold para jugar en
linea con amigos de todo el mundo y disfrutar de muchas mas opciones. Xbox LIVE
es tu conexion con un mundo lleno de juegos, entretenimiento y diversion. Visita
www.xbox.com/live para obtener mas informacion.

Conectando

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a Internet mediante
una conexion de alta velocidad y registrarse en el servicio de Xbox LIVE. Para comprobar
si Xbox LIVE se encuentra disponible en su territorio y para obtener informacion sobre
como conectarse a Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live/countries.

Conlrol Parental

Esta herramienta de facil uso permite a los padres y cuidadores decidir a qué juegos
pueden jugar los mas pequefos de acuerdo con la clasificacién del contenido del juego.
@ Los padres pueden restringir el acceso a contenido para adultos. Decida con quién y @
como interactda su familia en Internet con el servicio Xbox LIVE y establezca un limite de
horas de juego. Para més informacion, visite www.xbox.com/familysettings.

Logros

Cuando juegas con un perfil de jugador, puedes ir desbloqueando los logros que hay a lo
largo de juego: hay un total de 49 logros.

Como obtener ayuda con KINECT

Mas informacion en Xbox.com

Para obtener mas informacion sobre KINECT, incluyendo tutoriales, visita
www.xbox.com/support.
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EL JUEGO

Pulsa © en la pantalla del titulo para ver el
video de introduccion y entrar en el Jardin
de Lumi.

El Jardin de Lumi es el punto central del
juego.

Al principio veras el jardin oscuro y sin
elementos, pero al ir avanzando en el juego
y limpiando los archivos, desbloquearas
nuevas caracteristicas, incluyendo fondos y
criaturas digitales que poblaran el jardin. jIntenta desbloquearlos todos!

Al empezar a jugar solo esté disponible el archivo [lamado Matriz, y los demas se van
desblogueando al ir avanzando en el juego. Usa @ (o Kinect) para mover el cursor hacia
la burbuja del archivo Matriz y pulsa @ para entrar en él.

Pulsa @ para acceder al men( principal.

Panlalla del juego

Nivel de limpieza
(purificacion)

)

Reticula para apuntar
Medidor de vida @
Euforia

o s w

Puntuacion

En esta imagen se ve la interfaz de pantalla completa, con toda la informacidn activada.
En el ment de opciones se puede configurar qué detalles muestra la interfaz.

Menu principal

Usa ® o Kinect para elegir una opcion
del ment y pulsa @ para confirmar.

Sives un simbolo de exclamacion
amarillo junto a una opcion significa que
hay una nueva caracteristica disponible.

Moverse por los ments con Kinect es
facil: extiende la mano hacia la pantallay
agitala hasta que veas que el cursor se
mueve. Para elegir una opcion de un
mend, lleva el cursor hacia esa opcién y mantén la mano en esa posicion hasta que el
circulo con pétalos se llene.
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Armas

Laser

Para fijar blanco sobre un objetivo, lleva la reticula hacia él y mantén pulsado @. Puedes
apuntar y marcar 8 objetivos al mismo tiempo. Si lo haces, la reticula brillara. Suelta @ para
disparar a todos los objetivos sobre los que has fijado blanco.

Cuando sueltes el disparo con ocho objetivos fijados (octo-blanco), recibiras un bonus de
puntuacion.

Ademas, hay bonus adicionales si disparas al ritmo de la mésica (octo-blancos perfectos).
Si encadenas varios octo-blancos perfectos, podras incrementar el multiplicador de puntos
hasta un maximo de 8X, lo que te asegurara un nivel de limpieza espectacular.

El multiplicador se reiniciara y volvera a su valor inicial si fallas un octo-blanco perfecto
cuando tenias 8 blancos fijados. Si sigues haciendo octo-blancos normales, sin fallarlos, el
multiplicador se mantendra. Aunque sueltes el disparo con menos de 8 objetivos fijados, 0
aunque uses la trazadora, no se reiniciara el multiplicador.

Kinect

Mueve la reticula usando la mano derecha. El Iaser con
fijacion de blanco automético apunta automaticamente
cuando la reticula pasa sobre un objetivo. Si mueves la mano
hacia delante rapidamente, el Iaser se disparara contra ese
objetivo.

Trazadora

Pulsa @ o € para disparar. La trazadora es un arma de fuego rapido muy efectiva contra
los objetivos de color plrpura. Las balas de los enemigos solo pueden eliminarse con la
trazadora.

Kinect

Usa la mano izquierda para controlar la trazadora; ten en cuenta que solo tienes que
moverla, ya que se dispara automaticamente.

Cambio de arma
Cuando juegues con Kinect usando el tipo de gesto B, da una

! palmada para cambiar de un arma a otra.
)

Euforia

Pulsa @ para activar la euforia, que lanza un aluvion de energia y tiene un potente efecto
sobre los enemigos que haya en pantalla.

DE_XBOX360_Manual_SPA.indd 10 23/05/11 113



Kinect
Activa la euforia levantando ambas manos en el aire.

T.T

Objeltos de ayuda

Aveces los enemigos dejan caer objetos al ser purificados. Para recoger esos objetos,
dispara hacia ellos.

Euforia

@Y Lanza una rafaga de energia euforica que afecta a todos los enemigos que haya en
pantalla.

Recuperador de vida
Te repone puntos de vida.

Nivel de limpieza/Resulfados

La pantalla de resultados aparece tras completar
cada archivo. Cuantos mas objetivos hayas limpiado
y mas multiplicadores hayas conseguido, mayor
serda tu puntuacion.

Para desbloquear el siguiente archivo necesitas
cierto nimero de estrellas, que se otorgan en
funcion de tu rendimiento general. Como puedes
repetir los archivos que estan desbloqueados, juega
todo lo que quieras para mejorar tu puntuacion y
recoger estrellas.

Las estrellas doradas se consiguen si completas un archivo con un 100% de purificacion
y un nivel de 5 estrellas.
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Objelos desbloqueables

Hay muchas caracteristicas y bonus que se desbloquean cuando vas progresando en el
juego.

Jardin de Lumi

Los nuevos fondos y los organismos digitales que eliges en la pantalla de recompensas
aparecen automaticamente en el Jardin de Lumi. Cada fondo y cada organismo tiene tres
versiones; la version mas alta que hayas desbloqueado es la que aparece en pantalla.
Desbloquea la version superior de cada recompensa y veras lo que ocurre cuando
reproduces misica desde el disco duro de tu Xbox 360.

Efeclos visuales

Hay filtros que cambian el aspecto visual general del juego. Puedes configurarlos en el
men( de Extras.

@ Efectos de sonido @

Desbloquea los diferentes filtros de sonido para afiadir efectos como el de reverberacion,
eco, high pass, etc. Usa © para elegir un filtro y pulsa [ en cualquier momento del juego
para activarlo.

Caja de rifmos
Puedes cambiar el sonido de la caja de ritmos (el efecto que oyes cuando disparas el

laser sin que hayas fijado el blanco sobre ningtin objetivo). Durante el juego, pulsa .
Fin del juego

El juego termina cuando agotas todos tus puntos de vida.

Opciones

Configuracion de la interfaz: Puedes configurar qué informacion quieres que aparezca en pantalla.
Controles del juego: Elige entre las configuraciones de controles ya preparadas.
Vibracion del mando: Activa o desactiva la vibracion del mando.

Tutorial: Aprende a jugar.

Brillo: Ajusta el brillo de la pantalla.

Opciones de sonido: Cambia el modo de salida de sonido (5.1 envolvente, estéreo, mono),
el volumen de la masica de fondo y el volumen de los efectos.

Parametros por defecto: Pon de nuevo todas las opciones en su configuracion predeterminada.
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SOPORTE TECNICO

Si tienes problemas con algin juego de Ubisoft, ponte en contacto con nuestro centro de
soluciones en linea las 24 horas del dia en http://soporte.ubisoft.es . Podras contactar con
nuestro equipo del servicio técnico en el nimero 902.117.803 (tarifa nacional) de 12:00 a
20:00, de lunes a viernes (excepto los fines de semana y los dias festivos).

Juegos de PC:

Sitienes dificultades al ejecutar el juego en tu equipo, ponte en contacto con nuestro
servicio técnico. Cuando nos llames, asegtrate de estar frente al equipo en el que esté
instalado el juego. De ese modo, podremos solucionar el problema que tengas con el juego.
Si contactas con nosotros por correo electrénico, adjunta el archivo (dxdiag) de tu sistema
operativo. De ese modo, conoceremos sus especificaciones.

Si, durante el juego, este se cierra de repente, si la pantalla se congela, si los gréaficos se ven
distorsionados o si recibes mensajes de error, necesitaremos ver el archivo de tu sistema
operativo, ya que pueden existir ciertas diferencias entre tu sistema operativo y las
especificaciones minimas requeridas para el juego.

Para encontrar el archivo dxdiag

Windows XP: para abrir la Herramienta de diagndstico de DirectX, haz clic en Inicio —
Ejecutar y escribe la palabra dxdiag en el cuadro de texto. Selecciona Aceptar, guarda el
archivo y adjantalo en tu correo electrénico.

@ Windows Vista: haz clic en Inicio y escribe la palabra dxdiag en el cuadro de texto para @
localizar el archivo.

Guarda el archivo en tu equipo y envialo como adjunto en tu correo electrénico.

Si necesitas mas ayuda, ponte en contacto con nuestro equipo del servicio técnico. Nuestros
agentes estaran encantados de atenderte.

Juego defectuoso:

Si crees que tu juego esta defectuoso, ponte en contacto con nuestro servicio técnico antes
de devolverlo al vendedor. Puede que existan diferencias entre tu sistema operativo y las
especificaciones minimas requeridas para el juego.

Juegos daiiados:

Si tu juego esta dafiado en el momento de la compra, devuélvelo al vendedor con un recibo
de compra vélido y recibiras informacion sobre su reemplazo.

Situ recibo de compra ha expirado y alin te encuentras en los 90 dias de garantia del juego,
ponte en contacto con el servicio técnico de Ubisoft para verificar la informacion.

Ten en cuenta que el servicio técnico de Ubisoft no ofrece informacion sobre guias y trucos.
Podras encontrar dicha informacion en Internet de manera gratuita.
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CONDICIONES DE LA GARANTIA:

1.El bien esta garantizado durante un periodo de dos (2) afos a partir de la entrega del mismo,
entendida ésta como la fecha de compra que aparece en la factura o en el ticket de
compra, de conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de julio, de Garantias en la Venta de
Bienes de Consumo.

2. UBISOFT, S.A. o el Fabricante responderan ante el comprador de cualquier falta de
conformidad que exista en el momento de la entrega del bien, en los términos y bajo las
condiciones establecidas en la Ley 23/2003.

3. En caso de que el bien no fuera conforme al contrato y, previa entrega del ticket de compra
o factura, se reconoce al comprador el derecho a la reparacion del bien, a su sustitucion o,
subsidiariamente, a la rebaja del precio o a la resolucion del contrato, de conformidad con
la citada ley.

4. En caso de reparacion o sustitucion del bien, el comprador no cargaréa con ninguno de los
gastos que se deriven de ésta, de conformidad con la citada ley.

5. El comprador reconoce expresamente:

i. Que el uso del bien se realiza bajo su exclusiva responsabilidad.

ii. Que asume todos los riesgos de pérdida de datos e informacion de cualquier indole,
asi como los errores, dafios y perjuicios que puedan derivarse de la posesion o del uso
del bien, salvo que dichas pérdidas, errores, dafios y perjuicios se deriven de la falta
de conformidad del bien.

6. UBISOFT, S.A. no sera responsable:

i. Por todos los dafios y perjuicios que no sean imputables Gnica y exclusivamente y en
IO} su totalidad al bien vendido 0 a UBISOFT, S.A. [0}

ii. Cuando el comprador o las personas de las que deba responder sean las culpables y
responsables de tales dafios y perjuicios, derivados de un uso negligente, defectuoso
o imprudente del bien.

iii. Por todos los dafios y perjuicios causados a terceros.

iv. Por todos los dafios y perjuicios causados por un empleo distinto para el gue ha:sido
destinado el bien.

v. Por todos los dafios y perjuicios causados en caso de ser instalado elbien
contraviniendo las instrucciones de uso o de instalacion.

vi. Por todo lucro cesante o ganancias que el comprador o cualquier tercero deje de
obtener.

7. UBISOFT, S.A. no garantiza que el uso del bien satisfaga plenamente al comprador ni que el
bien responda adecuadamente a un uso determinado diferente al que esta destinado.

DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL E INTELECTUAL:

El comprador se compromete a no registrar, ni solicitar su registro, ni utilizar, explotar, alterar,
modificar o suprimir cualquiera de los Derechos de Propiedad Industrial e Intelectual sobre
el bien, asi como sobre la documentacion, manuales de uso, instrucciones, materiales
promocionales, disefios artisticos, etc.

El comprador no tendré derecho alguno a reproducir ni a copiar el bien, asi como la
documentacion, manuales de uso, instrucciones, materiales promocionales, disefios
artisticos, etc., ni a comercializar, distribuir o promover la venta de dichas copias y
reproducciones no autorizadas.
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