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+ Ubisoft ouvre un nouveau
nghai, en Chine. studio en Espagne et en Italie.
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- Création d'un studio Le studio de déve

a Paris, en France. interne d’Ubiso
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+ Laction d’'Ubisoft integre
le premier marché de la bourse
de Paris.

+ Acquisition de Red Storm
Entertainment a Morri
en Caroline du Nord.
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| 2006

- Ubisoft acquiert

la franchise de renommée
mondiale : Driver® ainsi
que le studio Reflections
Interactive.

| -+ Ouverture du studio de
EOﬁa, en Bulgarie.

 Tom Clancy’s Ghost Recon
- Advanced Warfighter®
| pour la Xbox 360™ atteint
un record de ventes en
premiére semaine pour
Ubisoft et remporte le prix
du meilleur jeu de I'année
ala cérémonie des BAFTA
(British Academy of Film
and Television Arts).

2007
+ En moins de qua
semaines, Assas

a battu un recc
plus de deu

2005

Le premier campus
d’Ubisoft est créé
a Montréal, au Canada,
pour y encourager
les programmes de et demid’
| formation au jeu vi éoa' le monde
%3 la plus ra
été fait
pour L
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2008

- Ubisoft acquiert Hybride
Technologies, un studio

basé & Montréal, reconnu;
pour son expertise
dans la création deffe
spéciaux pour le cin:
la télévision et la p
Les nombreux pr

- Ubisoft acquiert tous

les droits de propriété
intellectuelle du nom Tom
Clancy® pour les jeux
vidéo et produits associés.

rture d'un studio

* Ubisoft acquier . » Ubisoft acquiert Digital
de développement de jeux  Kids (Nagoya, Japon),
vidéo de Gameloft @ Pune  dével oppeur de nombreux
dans létat du Maharashtra, =ces pour la ligne
en Inde. < ‘d'Ubisoft Petz®.

- Ubisoft acquiert Massive
Entertainment, un studio
suédois renommé pour

son expertise dans

le genre RTS, la qualité

de ses technologies
innovantes, ainsi que

la marque de stratégie

en temps réel : World In
Conflict®.
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2015

=y + Lattraction Rabbids® Ride
v g du Futuroscope recoit

le Thea Award for
Outstanding Achievement
(réalisation exceptionnelle)™
au sommet de la Themed
Entertainment Association

hiffre daffaire de lannée
2017 atteint 1,460 milliards
‘hausse de 4,7% par

2010

(TEA) en mars 2015. pport & lannée précédente.
Ubisoft acquiert le studio pper dans b
parisien, Nadeo, créateur Ju jeu mobile :Le jeu mobile Hungry Au premier trimestre de 2017,
de TrackMania®, cquisition de Future Shark mobile game franc . t était numéro 1des ventes
le jeu vidéo culte of London et Digital la barre des 100 mllllqns de | g . Y succeés de For Honor et
de course de voiture ate Barcelone. téléchargements. . | Clancy’s Ghost Recon Wildlands.

en mode multijoueu

The Division, Far
Tom Clancy’s
iege figurent

2014

+ Ubisoft créé sa propre + Watch Dogs® devient ; ventes au premi
division de création le jeu d'Ubisoft vendu tre 2 gle ark®
t. de films, Ubisoft Motion le plus rapidement dés e deuxid !
» Pictures, chargée dadapter sa premiére semaine jeumobile
les franchises internes 4 de sortie, avec plus ] '

en films et séries TV. ) de 4 millions de ¢
‘;E vendues, battant
les records de |
- pour une nouv
Le1eu sest au
vendu & plu:

d'un'#‘ : I o J , :al’ 'UBISOFT

ents et le meilleur
un jeu mobile
e Hungry Shark®
des 250 millions
s dans le monde.




