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Einleitung

Herzlich wilkommen zur Ghost Recon Future Soldier-Betal Bevor Sie loslegen, sollten Sie ein paar Eigenschaften kennenlernen, die Future
Soldier von anderen Shootern aus dem Militargenre unterscheidet.

Zunachst ist Ghost Recon Future Soldier ein teambasierter Taktik-Shooter. Auf sich allein gestellt konnen Sie da drauBen nicht lange
Uberleben. Feuergefechte sind schnell und tédlich und wenn ein Gegner Sie aufs Korn nimmt, kann es rasch geschehen, dass Sie die Position
des gesamten Teams preisgeben. Bewegen Sie sich in der Gruppe und geben Sie sich gegenseitig Deckung, dann sind Sie auf dem besten
Weg zum Sieg.

Weiterhin bestimmt sich Ihr Wert fUr das Team nicht allein danach, wie schnell Sie den Abzug betatigen. Das Erfullen von Missionszielen und
die Unterstitzung des Teams durch Einsatz Ihrer Fahigkeiten und Ausristung sind ebenso wichtig, wenn nicht gar wichtiger als das Téten
von Schurken. Egal ob Sie Aufklarungsdaten Uber Feindpositionen sammeln, Ihr Team mit Munition versorgen, Ihre Kameraden bei der
Einnahme von Missionszielen decken oder den Gegner unter Sperrfeuer nehmen, wahrend Ihr Kamerad sich heranschleicht, Sie tragen damit
zum Teamergebnis bei und werden dadurch vielleicht sogar zur Schltsselfigur des gesamten Trupps.

Sie sollten sich unbedingt den Rest dieser Ubersicht ansehen, um einen Gesamteindruck tber die verschiedenen Rollen zu bekommen, die sie
einnehmen kénnen. AuBerdem erfahren Sie dort mehr Uber die Funktionsweise des umfassenden Aufklarungssystems souwie Uber die
Moglichkeiten, den Charakter an Ihren persoénlichen Spielstil anzupassen. Halten Sie den Kopf unten und vergessen Sie nicht: Nur die Toten
kampfen fairl

Wir sehen uns auf dem Schlachtfeld!
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Steuerung

Halten: Zieler

Dricken: Objekt benutzen

Halten: Platzieren

Taktische Karte

Bewegen
Dricken: Schulterwechsel

Unterlauf-Zubehér
aktivieren

ONLINE-MEHRSPIELER-BETA

Voriges Objekt-

Hilfe anfordern

Nachstes Objekt

ghostrecon.com

Waffe abfeuern

Dricken: Marker platzieren
Halten: Koordinationsrad

Mena

Waffe wechseln

Dricken: ducken / Halten: hinlegen

Driacken: Deckung nehmen
Halten: Rennen/Deckungswechsel

Dricken: Nachladen
Halten: kontextabhangige Aktion

Umsehen
Dricken: Visiersicht
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Aufklarungsdaten Gber den
Gegner

Gefahrenindikator

Einsatzziel Position/Status

Information Uber
verblindeten Spieler

Runden-Timer/Status

Minikarte

Status des Waffenzubehors

Status der aktuellen Waffe

ghostrecon.com @
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Fraktionen

Ghosts:
Die Ghosts sind eine Eliteeinheit fir Sondereinsatze, die ohne Spuren zu hinterlassen
maximale Wirkung entfaltet. Sie sind die Besten der Besten und fUhren ausgerustet mit
der modernsten Kriegstechnologie Uberall dort Aufklarungsmissionen, Kampfeinsatze und
verdeckte Operationen durch, wo US-Interessen auf dem Spiel stehen. Sie operieren im
W Verborgenen, in jedem Klima, auf jedem Terrain.

Bodark:
Bodark ist die geheimste russische Spezialeinheit. hren Namen bezieht sie aus einem
Volksmarchen, in dem Manner zu Wolfen werden. Offiziell als Sondertbungseinheit 560
gefuhrt, sind sie die russische Antwort auf die Ghosts: hochprofessionell, bestens
ausgebildet und absolut tédlich.

®)
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WafFfFenklassen

Sturmgewehre S o
Sturmgewehre gehéren zu den anpassungsfahigsten Waffen des Spiels. Von allen Waffenklassen bieten Sie die | —, _*?—Q}'é‘— ]
meisten Méglichkeiten, mit Schaften, Magazinen, Visieren, Abzligen, Gassystemen, Laufen, Mindungsaufsatzen R B T X =

und Unterlaufzubehdr ausgestattet zu werden. Dank dieses modularen Systems kann das Sturmgewehr ahnlich (2 3
dem Personal Defense Rifle des Technikers kompakt und beweglich sein oder aber hochgradig prazise wie das
Scharfschitzengewehr des Spahers.

Scharfschitzengewehre

Scharfschitzengewehre sind Waffen fur den Kampf auf Distanz. Sie haben eine geringe Feuerrate sind
jedoch extrem prazise, besonders bei Verwendung eines Zweibeins, getreu dem Motto: Ein Schuss, ein
Treffer. High-Power-Zielfernrohre holen das Kampfgeschehen ganz nah heran. Ein gut positionierter
Spaher mit einem Scharfschitzengewehr kann die Moral der Kameraden gewaltig steigern und gleichzeitig
den Gegner hinter Deckung zwingen.

Leichte Maschinengewehre - 2PPIT
Das LMG ist die einzig verfigbare Waffe, die Gegner mit Sperrfeuer belegen kann. Ein strategisch g - — ;";’% =
klug platzierter Spieler mit einem LMG kann den Vormarsch des Feindes effizient aufhalten. Auch —_—
wenn das LMG weniger prazise und schlechter zu kontrollieren ist, als das Sturmgewehr, kann es,
ausgestattet mit einem Zweibein, in der Deckung oder in liegender Position zu einer verheerenden
Waffe werden.

~ g2l :
——— 7
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WafFfFenklassen

Pistolen/Nichttodliche Waffen

Pistolen bilden die letzte Verteidigungslinie. Im Nahkampf ist es oft einfacher, zur Pistole zu wechseln, als die Primarwaffe
nachzuladen. Nichttédliche Waffen dienen zur Unterstitzung der Teamkameraden. Mit Rauchgranaten kénnen die eigenen
Aktivitaten verschleiert werden, EMP-Granaten stéren die feindliche Technik, Betaubungsgewehre braucht man zum
Datenraub und Blendgranaten machen den Gegner blind. Im Saboteur-Modus wechselt der Spieler mit der Bombe automatisch
zur Sekundarwaffe, wahlen Sie sie also mit Bedacht!

— \ Maschinenpistolen

Maschinenpistolen sind hochgradig beweglich und verfigen Uber eine extrem hohe Feuerrate. MPs verwenden
Pistolenmunition, deren Durchschlagskraft nicht an die von Sturmgewehren oder PDRs heranreicht. Aber dank ihrer hohen
Feuerrate sind sie im Nahkampf auBerst tédlich. MPs sind ideal flr Spieler, die Hinterhalt-Taktiken verwenden moéchten.

Schrotgewehre
Schrotgewehre sind Nahkampfwaffen, die bevorzugt zum Sichern von Raumen oder engen Gangen verwendet werden. Die
herkémmliche Schrotmunition kann durch Flintenlaufgeschosse oder Dragon’s Breath-Brandmunition ersetzt werden.

Personal Defense Rifles
Das PDR wurde als kompakte und bewegliche Nahkampfvariante des Sturmgewehrs konzipiert. Aufgrund des kirzeren
Laufs ist es weniger tédlich und verfligt nur Uber eine geringere Reichweite.

®)
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| Schitze

F ahigkeiten: Rustungsbonus

Der Schutze bidet den Kern jeder
Kampfeinheit. Ausgertstet mit einem
Kérperschutz kann der Schitze Treffer
aushalten, die seine spezialisierten
Kameraden niederstrecken wdrden.

Tragt der Schitze ein LMG, kann er den
Gegner mit gezieltem Sperrfeuer festnageln.

Liegt der Gegner unter Sperrfeuer, leidet er
unter massiven Handlungseinschrankungen,
die ihn daran hindern, das Feuer gezielt zu
erwidern.

L

ghostrecon.com
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Spaher

F ahigkeit: Optische Tarnung

Der Spaher ist ein Meister des lautlosen
Kampfes, der Hinterhalte und der
Zuschlagen-und-Verschwinden-Taktiken.

Die optische Tarnung lasst ihre Sihouett
verschwimmen und erméglicht es ihnen,
sich anzuschleichen oder auf den
perfekten Abschuss zu warten.

m

Egal ob der Spaher sein Team aus
Entfernung unterstiatzt oder die
feindlichen Linien unterwandert, um ein
Einsatzziel zu stehlen, wo immer er
auftaucht, stiftet er Verwirrung und
Panik.

UBISOFT
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T echniker

Fahigkeit: Visier-Erkennung

Der Techniker ist eine wirkungsvolle
Unterstutzungseinheit, deren Spezialitat
darin besteht, Aufklarungsdaten tber
feindliche Krafte zu liefern.

Mit magnetischen Sensorgranaten und
Drohnen stehen ihnen vielfaltige
Maoglichkeiten zur Verfigung, um
gegnerische Soldaten aufzusptiren und fur
ihre Teamkameraden sichtbar zu machen.

AuBerdem sind sie mit einem Sensor
ausgestattet, der warnt, wenn sie von einem
Gegner ins Visier genommen werden.

UBISOFT
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Charakter—-Entuickiung -
3
« Eine Auswahl neuer Ausrustungsgegenstande wird fur alle Klassen in den Spielstufen Y, " R
28 und 4@ verfigbar. 1essenis
P

* Eine Auswahl neuer Waffen wird fur alle Klassen in den Spielstufen 28 und 32 vermgbar.

* Mit jeder Spielstufe gewinnen die Charaktere einen Zubehér-Credit, den sie zum
Freischalten von Zubehdérteilen verwenden kénnen. Das von Ihnen freigeschaltete Zubehor Sl
ist an eine bestimmte Waffe gebunden. [ -

zuruck: ~~—=*t=~= " dem sie eine Neuspezialisie~' 'n=m3rke einsetzen.
B 1 . - :
Dieers. ~_ abSpielstufe | verfGabar . T =17}

ghostrecon.com = ©>
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GunSmith aufrufen

Mehrspielermend wahlen

Charakter wahlen

Klasse wahlen (Schiitze, Spaher, Techniker)

Teile zur Umgestaltung der Ausristung auswahlen
Primar-, Sekundarwaffe, Granaten oder Ausristung
auswahlen und mit dem Umbau beginnen

unrLtwnN -—

Bitte beachten Sie, dass Zubehérteile gesperrt sind und
erst mithilfe von Zubehér-Credits erworben werden missen.

Drucken Sie im Charakterment den entsprechenden

Abzeichenbutton, um die Fraktion zu wechseln. Von Ghost
zu Bodark oder umgekehrt.

ghostrecon.com
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GunSmith=-F unktionen

Detailllierte Statistiken und Beschreibungen ansehen

Zukunftige Anforderungen zum Freischalten von Waffen- und
Ausristung ansehen

Waffen bis ins kleinste Detail untersuchen

Waffen zerlegen und umbauen
Waffen verflugen Uber bis zu 18 Modifikationspunkte

Anpassungsmaoglichkeiten mit zufalliger Auswahl erkunden

PRt PR e ?
PR i SR B A

Eine Waffe automatisch fur Ihren Spielstil optimieren

Test der umgebauten Waffe auf dem SchieBstand

ghostrecon.com @
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Deckung und Deckungsuwechsel

*  Bleiben Sie wahrend des Kampfes ungedeckt,
wenn Sie unser neues, innovatives Respawn-
System kennenlernen méchten. Wenn Sie
siegen wollen, sollten Sie sich jedoch lieber
von Deckung zu Deckung bewegen. So sind
Sie in der Bewegung schwerer zu treffen und
im Stand besser geschutzt.

* Unser Deckungssystem ist rational gestaltet
und auBerst intuitiv. Mit der Deckungstaste
kénnen Sie Deckung aufsuchen und wieder

verlassen. In der Deckung kénnen Sie eine V3

nahegelegene Deckungsposition erreichen,
indem Sie sie anvisieren und anschlieBend die
Deckungstaste gedrickt halten, um dorthin
zu spurten. Der Deckungswechsel ist die
schnellste und sicherste Methode, sich Uber
das Schlachtfeld zu bewegen.

ghostrecon.com
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AufFklarung/Daten-Hacking

. Sie kdnnen weglaufen, aber kénnen sie sich verstecken? In Future Soldier
sind Informationen lhre starkste Waffe. Benutzen Sie Drohnen, Sensoren,
spezielle Sichtmodi oder besser gleich das System des Gegners, um Feinde
fur Ihr gesamtes Team sichtbar zu machen.

. Das Verstandnis des Futur Soldier-Aufklarungssystems ist entscheidend fiir
den Erfolg. Besitzen Sie Informationen Uber einen gegnerischen Soldaten,
werden Sie lhrem gesamten Team zur Verfiigung gestellt. Ein Team mit
Aufklarungsdaten ist weit effizienter als eins ohne. Eine Fiille von
Ausriistungsgegenstanden steht zur Verfligung, um Gegner auszumachen,
vom Sensor iber Kameras bis zu Drohnen. Die wirkungsvollste Methode der
Informationsbeschaffung ist jedoch das Daten-Hacking.

. Erst denken, dann schieBen. Wenn Sie einen Gegner betauben und seine
Daten hacken, werden diese fur Ihr gesamtes Team sichtbar. Vergessen Sie
nicht, dass Wissen |hr gréBter Trumpf ist. (Nach dem Hacken kénnen sie ihn
immer noch erschieBen.)

. Ob Betaubungsgewehr oder Betaubungsmine, es gibt viele Arten, Gegner
vortbergehend kampfunfahig zu machen. Ist ein Gegner betaubt, kénnen Sie
sich in sein System einhacken und die Positionsdaten seines gesamten Teams
stehlen. Achten Sie jedoch darauf, dass der Feind Sie dabei nicht ins Visier
nimmt. Bleiben Sie in der Nahe |hrer Teamkameraden, dann vermindert sich das
Risiko, selbst Opfer eines Hackerangriffs zu werden.

ghostrecon.com

ONLINE-MEHRSPIELER-BETA
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Koordinierungssystem

Das Koordinierungssystem ist ein schnelles und einfaches Navigationswerkzeug, das
dem taktisch operierenden Spieler auBerdem als verbessertes Kommunikationssystem
dienen kann. Das Koordinierungssystem besteht aus vier Untersystemen, die dem
Nutzer zusammen ein machtiges Tool liefern.

Uber-die-Schulter-Interaktion

. Der Spieler kann Infomarker platzieren und seine Teamkameraden
unterstatzen, indem er sich einfach mithilfe des Koordinierungssystems auf
dem Kampfplatz umschaut.

Koordinationsrad

. Fur eine schnellere Navigation zwischen Teamkameraden, Einsatzzielen und
Nachschubkisten.

. Schneller Zugriff auf Informationen Gber das Team und die Einsatzziele. (Welche

Kameraden sind angeschlagen, wer bendtigt Munition, wer versucht gerade, ein
Ziel einzunehmen, inkl. Infos Uber Art und Status des Ziels?)

Taktische Karte

. Sehen Sie sich den Kampfplatz aus der Satellitensicht an, inkl. Teamkameraden,
Einsatzzielen, Landmarken und absetzbaren Ausristungsgegenstanden.

. Erschaffen Sie eine Wegstrecke zu Kameraden Einsatzzielen, Landmarken und
Koordinierungsmarkern.

Koordinierungsmarker

. Der Koordinierungsmarker figt dem normalen Sprach-Chat eine weitere

Kommunikationsstufe hinzu. Der Spieler kann seinen Kameraden interessante
Orte, Sammelpunkte und Flankenpositionen im Spiel zeigen.

ghostrecon.com

ONLINE-MEHRSPIELER-BETA
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Vertrauen

. Das Vertrauenssystem belohnt Teams, die zusammenarbeiten und
verteilt Punkte nicht nur an den Kerl, der gerade mit einem
Einsatzziel interagiert. Die Interaktion mit dem Einsatzziel kann bis
zu 20 Sekunden in Anspruch nehmen. Es dauert sogar noch langer,
wenn niemand die Aktion deckt.

. Werden Sie wahrend der Aktion von Teamkameraden gedeckt,
bedeutet das nicht nur zusatzlichen Schutz, das System erkennt
Kameraden in der Ndahe und vermindert die Interaktionszeit
maximal um die Hélfte. Schnellere Interaktionszeiten vermindern
das Risiko, vor Einnahme des Ziels vom Gegner lberrascht zu
werden und bringen mehr Punkte fiir Ihr Team ein.

. Ist das Vertrauenssystem aktiv, sehen Sie, wie sich das
Einsatzzielsymbol schneller fillt. Auerdem dndert sich die
Animation des Spielercharakters, da er sich mehr auf das Ziel
konzentrieren kann und weniger nach Gefahren Ausschau halten
muss.

ghostrecon.com @
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Muhle

Die Muhle befindet sich in
einer landlichen Gemeinde im
russischen Hinterland. Ein
Fluss teilt das Gebiet in zwei
Halften mit wenigen

Zugangen zum anderen Ufer.

Leichter Nebel und freie
Sicht machen
Scharfschitzen zu einer
tddlichen Gefahr.

ghostrecon.com

ONLINE-MEHRSPIELER-BETA
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Karten

Pipeline

Diese in einem staubigen,
urbanen Umfeld angesiedelte
Nigeria-Karte versetzt den
Spieler in intensive
Nahkampfsituationen.

Ein zur Olraffinerie
umgewandeltes Armenviertel
besticht durch verwinkelte
Gassen und schmale
Durchgange. Der ideale Ort,
um im Schatten zu
verschuwinden oder
Ausristungsgegenstande zu
verbergen.

ghostrecon.com
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Spielmodi: KonfFlikt

* Normales Zeitlimit: 15 Minuten
* Respawns: aktiviert
* Runden bis zum Matchgewinn: |

» Ekinsatzziele werden zufallig Gber die Karte verteilt.
« Das Erfullen eines Einsatzziels bringt Teampunkte und manchmal eine Belohnung.
» Das Team mit den meisten Punkten am Ende der Runde gewinnt.

ghostrecon.com ©)
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Spielmodi: Saboteur

* Normales Zeitlimit: 18 Minuten
* Respawns: aktiviert
* Runden bis zum Matchgewinn: |

 Eine Bombe befindet sich an einem zentralen Ort.

» Beide Teams versuchen, die Bombe zu bergen, in die feindliche Basis zu tragen und zu
zunden.

« Das erste Team, dem es gelingt, die Bombe in der feindlichen Basis zu zunden, gewinnt.

ghostrecon.com ©)
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Spielersuche Schnellstart—-Anleitung

An einem schnellen Ghost Recon Future Soldier-Match teilnehmen

g
2.

o u L w

Drucken Sie Start, wenn Sie nach dem BegruBungsbildschirm dazu aufgefordert werden.

Spielen Sie Ghost Recon Future Soldier zum ersten Mal, werden Sie aufgefordert, sich bei
Uplay zu registrieren.

Wahlen Sie im Hauptment den Punkt “Mehrspieler”.

Wahlen Sie “Spiel beitreten”.

Sie gelangen jetzt in die Mehrspieler-Lobbuy.

Das Spiel beginnt, sobald 8 oder mehr Spieler beigetreten sind.

Uplay-Registrierung

l.
2.
&

ghostrecon.com

Wahlen Sie auf dem Start-Bildschirm “Registrieren” aus.
Geben Sie wie gefordert Namen, Passwort und E-Mail-Adresse ein.
Wahlen Sie “Mein Uplay-Konto erstellen.”.

®)
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Exklusiver Zugriff auf die Ghost Recon Network-Beta fur alle @@gg
Ghost Recon Future Soldier-Mehrspieler-Beta-Spieler

Verfigbar in Ihrem Browser, auf Smartphones und Tablets*

Melden Sie sich am KOSTENLOSEN Dienst mit Ihrem Uplay-Konto und einer verbundenen ?
Konsole an. Klicken Sie , um das Video

anzusehen.

Passen Sie unterwegs Ihre Waffen Betrachten Sie die Waffen von Greifen Sie unterwegs auf lhre

an und synchronisieren Sie sie mit anderen in der GunSmith-Galerie. Mehrspieler-Statistik und die
lhrer Konsole. weltweiten Heatmaps zu.

*Android nur wahrend der Beta. i0S-Version etwa zur Verdffentlichung verfiigbar.

®)
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Vielen Dank

* Vergessen Sie nicht, an der Umfrage
tellzunehmenl!

 Weitere Informationen liefert Ihnen dieses
EinfUhrungsvideo.

ghostrecon.com ©>
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JETZT VORBESTELLEN UND

SPCom ) KOSTENLOSE INHALTE FREISCHALTEN

TOMCLANCY
7
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www.facebook.com/ghostrecon
www.ghostrecon.com
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